


Rekenpuzzel - optellen en aftrekken tot en met
12 (35)

Rekenen Taal Motoriek
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Herken en benoem getalsymbolen

Tel op en trek af

Leer nieuwe woorden en gebruik ze in de juiste context
Oefen de fijne motoriek

Leerdoel

Leg de puzzelstukjes met de sommenkant naar boven. Kies er een, los de
bewerking op en plaats het stukje in het frame op het juiste antwoord.
Ontstaat er een passende puzzel? Goed gerekend! Sommige getallen komen
vaker voor, let daarom ook op de kleur: kies voor een getal in dezelfde kleur
als de weergegeven hoeveelheid.

Werk in tweetallen en puzzel andersom. Begin bij het frame: kies een
antwoord en zoek het juiste stukje erbij.

Gebruik de puzzel als praatplaat. Benoem de verschillende
afbeeldingen en tel wat er te zien is, zoveel mogelijk gebruikmakend
van de structuur. Benoem de aantallen en begrippen als meer, minder,
evenveel.




Math puzzle - addition and subtraction up to
12 (35)

Mathematics Language Motor skills

Recognize and name number symbols

Add and subtract

Learn new words and use them in the right contex
Practice fine motor skills

Objective
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Place the pieces of the puzzle with the sums facing upwards. Choose a piece,
solve the equation and place the piece in the frame, on top of the matching
answer. Does this create a proper puzzle? Well calculated! Some numbers
occur more than once, so also pay attention to the colour: choose a number in
the same colour as the displayed quantity.

» Work in pairs and do the puzzle the other way around. Start with the
frame: choose an answer and find the piece that belongs on top.

» Use the puzzle as a talking sheet. Name the different images and
count what there is to see, using the structure as much as possible.
Name the numbers and concepts such as more, less, just as much.




Rechenpuzzile - Addition und Subtraktion
Zahlenraum 12 (35)

Rechnen Sprache Motorik

> Erkennen und Benennen von Zahlzeichen

- Addieren und Subtrahieren

" Neue Wérter lernen und diese im richtigen Kontext anwenden
» Die Feinmotorik Gben

Lernziel
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Die Puzzleteile mit den Rechenaufgaben nach oben hinlegen. Eines aussuchen,
die Aufgabe I6sen und das Stiick im Rahmen auf die richtige Antwort legen.
Entsteht ein passendes Puzzle? Richtig gerechnet! Da einige Zahlen mehrmals
vorkommen, muss auch auf die Farbe geachtet werden. Zur abgebildeten
Menge eine Zahl mit derselben Farbe aussuchen.

» Zu zweit arbeiten und anders herum puzzeln: Beim Rahmen anfangen
und eine Antwort auswéhlen, dann das passende Teil dazu suchen.

» Das Puzzle kann auch als Gesprachsimpuls dienen: Benenne die
verschiedenen Abbildungen und zé&hle, was es wie oft darauf zu sehen
gibt, dabei die Struktur moglichst oft benutzen. Die Mengenanzahl und
Begriffe wie ,mehr, weniger, genauso viel“ benennen.




Puzzle mathématique - Additionner et soustraire
jusqu’a 12 (35)

Arithmétigue Langue Motricité

SEERGEARCEEERC

» Reconnaitre et nommer les symboles numériques

> Ajouter et soustraire

" Apprenez de nouveaux mots et les utilisez dans le bon contexte
» Développer la motricité fine
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Placez les piéces du puzzle avec les sommes vers le haut. Choisissez une
piéce, fait le calcul et placez la piéce dans le cadre, au-dessus de la réponse
correspondante. Cela crée-t-il un puzzle correct ? Bien calculé ! Certains
chiffres apparaissent plusieurs fois, alors faites attention aussi a la couleur :
choisissez un chiffre de la méme couleur que la quantité affichée.

Travaillez a deux et faites le puzzle dans I'autre sens. Commencez par
le cadre : choisissez ou une réponse et recherchez la piéce qui doit
étre au-dessus.

Utilisez le puzzle comme une Planche de Narration. Nommez les
différentes figures et comptez ce qu’il y a a voir, en utilisant la structure
autant que possible. Nommez les nombres et des concepts tels que
plus, moins, autant.

Conseils




Puzzle matematico - suma y resta hasta 12 (35)

Rechnen Sprache Motorik

» Reconocer y nombrar los simbolos numéricos

P Sumar y restar

I~ Aprende palabras nuevas y Usalas en el contexto apropiado
P Practicar las habilidades motoras finas

Objetivo
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Colocar las piezas del rompecabezas con las sumas hacia arriba. Elegir una,
resolver la operacion y colocar la pieza en el marco de la respuesta correcta.
¢ coinciden todas las piezas en el rompecabezas? jBien calculado! Algunos
ndmeros aparecen con mas frecuencia, por ello, se debe prestar atencién al
color: eligir un nimero del mismo color de la cantidad mostrada.

» Trabajar en parejas y hacer el rompecabezas al revés. Comenzar con el
marco: elegir una respuesta y buscar la pieza correcta..

» Usa el rompecabezas como tablero tematico para hablar. Nombra las
diferentes imagenes y cuenta lo que se muestra, utilicen el tablero
tanto como sea posible. Nombren los nimeros y conceptos como mas,
menos, igual.

Consejos
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Arithmétigue Langue Motricité
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