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Leerdoel

Uitleg

Tips

Tastmateriaal - geometrische vormen

Rekenen Taal Motoriek
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Herken en benoem vormen

Herken en benoem contouren

Herkennen van verschillen en overeenkomsten op basis van tast
Stuur duim en wijsvinger gericht aan

Oefen de fijne motoriek

Neem de vormen uit de
kist. Voel de vormen, bekijk
en benoem ze: bol, ei,
balk, kubus enz.

Plaats de vormen op
het passende contour.

Stop de vormen in E522873 Tastkist of in een zak en leg de
contourkaartjes op een stapel. Kijk goed naar het contour op het
bovenste kaartje. Zoek deze vorm in de Tastkist of zak. Goed gedaan?
Zoek de volgende vorm.

Maak het spel eenvoudiger door minder vormen en contourkaartjes te
gebruiken.

Zoek de vormen eerst met beide handen, dan met je rechterhand en
tenslotte met je linkerhand. Wat is voor jou het gemakkelijkst?

Speel samen. Beschrijf een contourkaartje. De ander zoekt de
passende vorm in de Tastkist of de zak.




Tactile material - geometric shapes

Mathematics Language Motor skills

Recognize and name shapes

Recognize and name contours

Recognizing differences and similarities based on touch
Specifically direct the thump and index finger

Practice fine motor skills

Objective

Take out the figures from
the box. Feel the figures,
take a look and name
them: block, circle, ball,

Explanation

Place the figures on the
matching contour.

Place the shapes in the 522873 box or in a bag and pile the contour

cards. Take a good look at the contour on the upper card. Search for
this shape in the box or bag.

Simplify the game by using less shapes and contour cards.

First search for the shapes with both hands, then use your right hand
and finally your left hand. Which option is the easiest for you?

Play together. Describe a contour card. Your partner will search for the
matching form in the box or bag.

Tips



Tastmaterial - geometrische Formen

Rechnen Sprache Motorik
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[ - Formen erkennen und benennen
b Umrisse erkennen und benennen
- Erkennen von Unterschieden und Ahnlichkeiten anhand von Beriihrungen
Daumen und Zeigefinger gezielt bewegen
Die Feinmotorik Uben
o Die Formen aus der
g Kiste nehmen, betasten,
A betrachten und benennen:
£ Klotz, Kugel, Zylinder usw.
-
-
-
Die Formen auf den
passenden Umriss legen.
Die Formen in die Fihlkiste 522873 oder einen Sack stecken und die
Umrisskarten auf einen Stapel legen. Den Umriss auf der obersten
Karte genau ansehen und diese Form dann in Fihlkiste oder Sack
ertasten.
Das Spiel wird einfacher, wenn weniger Formen und Umrisskarten
v verwendet werden.
& Die Formen zuerst mit beiden Handen suchen, dann mit der rechten
i_: Hand und schlieBlich mit der linken Hand. Was ist fir dich am

einfachsten?
Gemeinsames Spiel: Eine Umrisskarte beschreiben und den anderen
die passende Form in Fuhlkiste oder Sack suchen lassen.




Objectif

Explanation

Conseils

Matériel de palpation, formes géometriques

Arithmétigue Langue Motricité

Savoir reconnaitre et nommer des formes

Savoir reconnaitre et nommer des contours

Reconnaitre les différences et les similitudes en fonction du toucher
S’entrainer a actionner le pouce et I'index

Développer la motricité fine

Prends les formes de la
boite. Touche les formes,
regarde et nomme-les :
bloc, boule, cylindre etc.

Place les formes sur le
contour correspondant.

Mets les formes dans la boite sensorielle E522873 ou dans un sac.
Puis fais une pile de cartes de contour. Regarde bien le contour sur

la premiére carte de la pile puis cherche cette forme dans la boite
sensorielle ou le sac.

Facilite le jeu en utilisant moins de formes et de cartes de contour.
Cherche les formes d’abord avec les deux mains, puis qu’avec ta main
gauche ou ta main droite. Qu’est-ce qui est le plus facile pour toi?
Jouez a deux. Décris une carte de contour. L’autre joueur doit chercher
la forme correspondante dans la boite sensorielle ou le sac.




: Material tactil - formas geomeétricas

Aritmética Idioma Habilidades motoras

SEEEREERLnnERC

Reconocer y mencionar formas

Reconocer y mencionar contornos

Reconocer diferencias y similitudes basadas en el tacto
Dirigir el pulgar y el indice

Practicar las habilidades motoras finas

Objetivo

\g Coge las figuras de la caja.
‘o Toca las formas, mira 'y
< mencidnalas: cubo, bola,
é cilindro, etc.

*

-

Coloca las formas en el
contorno adecuado.

Pon las formas en E522873 Caja de Tacto o en una bolsa y coloca las
tarjetas de contorno en una pila. Mira bien al contorno de la tarjeta
superior. Busca esta forma en la Caja de Tacto o en la bolsa.

Haz el juego mas facil usando menos formas y tarjetas de contorno.
Busca las formas primero con ambas manos, después con la mano
derecha y al final con la mano izquierda.

Jugar juntos. Describe una tarjeta de contorno. El otro nifio busca la
forma que cuadra en la Caja de Tacto o en la bolsa.

Consejos
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